Koziolek.rpg 0.0.1
Specyfikacja — czgS¢ ogdlna
(lista zyczen)
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1. Zalozenia ogolne dla systemu

System ma dziata¢ na zasadzie wtyczek.

Kazdy system RPG powinien by¢ reprezentowany przez jedna wtyczke

System jest fameworkiem. Stuzy zar6wno do tworzenai wtyczek jak 1 udostgpnia interfejsy
do ich uruchomienia

System powinien by¢ modutowy

PISZEMY W JAVIE 1.5

2. Zatozenia ogolne dla wtyczki

Kazda wtyczka powinna reprezentowac jeden system RPG

Wtyczka musi implementowac interfejs koziolek.rpg.core.plugin.Plugin
Wtyczka powinna stanowi¢ jedno archiwum jar

Wtyczka powinna da¢ si¢ zinternacjonalizowacd!

3. Zatozenia techniczne dla systemu

System sktada si¢ z nastepujacych pakietéw:

> koziolek.rpg.core — pakiet gléwny zawiera klasy tadujace

> koziolek.rpg.core.plugin — pakiet zawiera narzedzia do obstugi wtyczek

> koziolek.rpg.core.tools — pakiet zawiera rézne przydatne narzgdzia.

> koziolek.rpg.core.gui — pakiet zawiera podstawowy interfejs graficzny
System powinien mie¢ mozliwos¢ rozszerzania 1 dodawania niestandardowych
implementacji standardowych klas

Sytem powinien dziata¢ na kazdym komputerze, dlatego PISZEMY W JAVIE 1.5

4. Szczegotowe omowienie pakietow — funkcje

Omowione sa tu podstawowe fukcje pakietow. Jest to czgs$¢ zyczeniowa specyfikacji.



koziolek.rpg.core

Pakiet gtowny. Zawiera klase Main i caly silnik frameworku. W jego sktad powiny wchodzié
obiekty odpowiedzialne za uruchamianie poszczegélnych moduléw. Istotng rzecza jest zapewnienie
jak najmniejszego ,,wagomiaru” tego pakietu oraz petna optymalizacja.

koziolek.rpg.core.plugin

Pakiet odpowiedzialny za zarzadzanie i tworzenie pluginéw. Powinien zawieraé interfejsy
pozwalajace na tworzenie wtyczek. Powinien zapewnia¢ mozliwos$¢ zarzadzania obecnymi
wtyczkami. W jego sktad wchodza dwa osobne moduty:

— koziolek.rpg.core.plugin.framework — do twotrzenia wtyczek

- koziolek.rpg.core.plugin.administration — do zarzadzania nimi

Doktadne oméwienie tych pakietéw znajdzie si¢ w dokumencie ,,Specyfikacja — czgsS¢ techniczna”.

koziolek.rpg.core.tools

Jest to dodatkowy pakiet zawierajacy rozne narzedzia. Jego zadanmiem jest utatwienie tworzenia
wtyczek poprzez dostarczenie rozwiazan takich jak:
- generatory losowe, kosci
- podstawowy silnik testéw cech zawierajacy:
— testy procentowe
- testy przeciwstwane
- testy ogdlne
- abstrakcji do zarzadzania cechami, umiej¢tnosciami, talentami itp.
- abstrakcji do zarzadzania postaciami graczy i potworéw
- klas pomocniczych do zarzadzania modutami jezykowymi
- klas pomocniczych do operacji na Zrédtach danych
- klas pomocniczych do wyswietlania elemntéw graficznych
Jak wida¢ pakiet ten bedzie najbardziej rozbudowany i zarazem powinien zapewnia¢ jak najwigksza
elastycznos$¢ w uzyciu. Jego gtéwna cecha ma by¢ tatwos¢ uzycia i tatwos¢ rozbudowy.

koziolek.rpg.core.gui

Pakiet odpowiedzialny za dostarczenie graficznego interfejsu uzytkownika (GUI). Pozwala
wtyczkom na dostgp do gtéwnego panelu GUI. Pakiet powinien by¢ wmiar¢ nieskomplikowany
poniewaz jest tylko dostarczycielem ustugi. Cata logika odpowiedzialna za panele powinna by¢
zawarta w kodzie wtyczki.
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